Hinweise zu« Maschinensprachsplelprogramn "PftNZERKfthPF'* 
fUr das E82000 Colour-Gcnle (c) 1983 TCS 

- Laden des Programms: 

RERDY 

> SYSTEM (RETURN! 

»? PRNZER C RETURN J 

Nach dem Einladen startet das Programm automat isch. 

Ein taderehler fiihrt zu "MEM SIZE?" 

FUr genauere Details Oder bei Problemen lesen Sie bltte das 

beiliegende Inf ormat ionsblatt "Laden von BHndern auf dem 

Colour-Genie". 


- Programmablauf t 

Panzerkampf ist ein Spiel fUr 2wei Personen. Sie brauchen 
dazu die EG2013 JoysticKs und ein Colour-Genie mit 32K RAM. 

Gestartet wird das Spiel mlt der <S>-Taste. 

Ruf dem Bildachirm erscheint nun die Kampfzone. Der Spieler, 

der den linKen Steuerknuppel bedient , fiihrt den orangen Panzer, 

der am Anfang auf der I inWen Seite steht. der zweite Spieler 

fShrt den rechten Panzer. 

Wenn Sie Ihren SteuerHniippel nach linHs Oder rechts bewegen. 

dreht sich Ihr Panzer . DrUcKen Sie den Steuerkniippel nach 

vorne oder hinten, fahrt Ihr Panzer vorwiirts bzw. rtlckwSrts. 

Schiessen kSnnen Sie mit einer bel iebigen Taste des Keypads. 

Man hat jedoch immer nur einen Schuss gleichzei t ig . 

Beachten Sie, dap der orange Panzer die orangen Hindernisae 

durchfahren kann und der blaue Panzer die blauen Hindernisse. 

Eine Beriihrung mit der feindlichen Farbe oder mit der Wand oder 

eine Miene zerstort den Panzer, und man hat eine Spiel runde 

ver I oren, 

Mit der Links- bzw. Rechtspfei I taste konnen Sie 3 verschlederie 

Karapffelder wHhlen. 

Durch gleichzeit iges DrUcken von <BREAK> und <CLERR> wird 

der oben angezeigte Spielstand geldscht. 


